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Cienciatic:
do ciencia desde,
ualidad -

hacien

orque el cambio es la tinica constante del si-

glo en que vivimos, educar hoy es educar para

el cambio. No el aprender por aprender, sino
el aprender a aprender. No la solucién a los pro-
blemas, sino la capacidad de resolver problemas.
No la repeticién, que es cierta, sino la libertad, que
es incierta. No el dogmatismo, sino la tolerancia.
No la formacién para el empleo, sino la formacion
para la empleabilidad. No la educacién terminal,
sino la educacién permanente, la educacion arte y
parte de toda una vida” Educacion: la agenda del
siglo XXI, hacia un desarrollo humano, PNUD.

En mi experiencia como docente de educacién me-
dia he podido observar por muchos afios el bajo

rendimiento estudiantil en la asignatura de Qui-
mica, siendo motivo de preocupacion por parte de
los profesores que imparten esta asignatura, pues
esto representa un problema que evidencia la poca
comprension de los conocimientos, lo cual precisa
la revision del proceso de ensefianza y las précticas
docentes.

Como lo enuncio en la frase introductoria de este
escrito, la educacion actual requiere ser dindmica,
renovada, liberadora permanente, de alli surge
mi experiencia significativa “Cienciatic, haciendo
ciencia desde la virtualidad”, en la cual se traba-
ja de manera interdisciplinaria las TIC en la asig-
natura de quimica como estrategia de ensefianza



para lograr una mayor comprensién, aprehension
y transferencia de los conocimientos, logrando de
esta manera un aprendizaje mas significativo en
los alumnos, que tenga un mayor sentido y esto
contribuya a mejorar el rendimiento académico
y aspectos motivacionales concernientes a esta
asignatura.

De igual manera, tomando en cuenta el impacto
de las tecnologias de la informaciéon y la comuni-
cacién (TIC) en la sociedad actual, esto conlleva
a profundas transformaciones en el campo educa-
tivo, que aseguren una formacion en el educando
coherente con la realidad, de manera que desarro-
lle destrezas y capacidades socialmente titiles, a
fin de que pueda establecer las conexiones entre
las experiencias de la vida diaria y los conceptos
aprendidos en el aula, ya que proporcionan un en-
torno muy ilustrativo y por ende lograr un apren-
dizaje mas significativo.

De igual manera, esta experiencia significativa
abre nuevas lineas de accién, con las cuales el pro-
fesor pueda romper con la dependencia de progra-
mas rigidos y, a su vez, se oriente hacia una nueva
educacion, es decir, con una visién centrada en el
ser y el hacer, incorporando nuevas tendencias e
innovaciones educativas que estén acorde con los
retos y caracteristicas de la sociedad actual. Basi-
camente, la experiencia incluye el empleo de las
simulaciones en el aula. Segtin (Peffer, Beckler,
Schunn, & Renken, 2015) las simulaciones “me-
joran el conocimiento de los contenidos de los
estudiantes y también el desarrollo de habilida-
des cognitivas”. Esto posibilita el manejo de con-
ceptos abstractos de una forma llamativa para el
estudiante; meten al estudiante a ese mundo que
no se puede ver y en ocasiones es dificil de ima-
ginar, posibilitando la formacién de conceptos y
construccion de conocimientos, favoreciendo la
aplicacion de estos a nuevos contextos, a los que,
por diversas razones, el estudiante no puede acce-
der desde el contexto metodoldgico donde se desa-
rrolla su aprendizaje, permitiendo la reproduccién
de actividades diversas con suficiente fidelidad
para lograr la participacion de los alumnos en una
forma realista, significativa y proporcionan mayor
seguridad.

Aprender haciendo es uno de los postulados
bajo los cuales sustento mi experiencia, ya que
es una de las formas universales de aprender, la
que mas se acerca al aprendizaje “natural”, y la

que se puede vincular mas facil con objetivos re-
levantes para quien aprende, con sus intereses y
con su motivacién para aprender, ademds de te-
ner una relacién inmediata con el ciclo de ensa-
yo-error-acierto. Cuando se usan computadoras
“aprender haciendo” se convierte en una estrategia
poderosa mediante el uso de simulaciones y otras
formas interactivas. Asi las simulaciones siempre
han sido vistas como la forma mds adecuada para
aprender con computadoras debido al alto grado
de implicacién que conllevan enfocadas a la ac-
cién o aprendizaje activo. (Rodriguez Illera, 2000)
y lograr romper con el umbral tedrico, abstracto,
incomprensible para los alumnos, dejando de lado
las clases monoétonas y pasivas.
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Fuente: Captura de pan-
talla de un laboratorio
sobre conservacién de la
materia. http://www.sibees.
com/prog.php?id=11

Fuente: http://tecnolo-
glaedu.us.es/cuestionario/
bibliovir/jcal6.pdf
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Composicion:

Vasa de presipitadas 250 ml H

le Wolumer:B2 23 ml

[Temperatura: 36,11 pH:1.88

PROCEDIMIENTO = Reactivo

[ Volmen [ Estada Fasi &

| Moles | Peso.

CuMOz)2

Cur2

1. Obtenga un vaso de NO3-
precipitados desde el HNO3
mend Equipo v H+
agréguele 2 g de uﬂg
limaduras de cobre. 2

003 590 Dizolucidn Liqe.
315e002 - En solucidn

629e-002 - . En solucidn

1.07e003 007 004 Liquido Liqu
1.07e:003 - . En solucidn -
1.07e003 - En solucién
456 8219 8219 Liquido

2. aAgregue al vaso 85 ml Rl |
de una solucion 1
molar de acido nitrica,
con esto se disolvera

¥ Moshat lanes

el cobre al producirse
una sal soluble de
este (Cu(NOz)z).

3. Agregue al vaso de

precipitados 64 ml de
solucion de hidroxido
de sodio 1 maolar, se
formara un
precipitado de Cu(OH)
2 insoluble.

4. Obtenga un matraz
Erlenmeyer dei menl
Equipo v acople un
embudo Buchner.
Seleccione el matraz
y con el botdn =l

4] | =
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Las aplicaciones de las simulaciones en los proce-
sos de aprendizaje de la asignatura de quimica son

muchas; entre las cuales se destacan: ¥

¥ Favorecen el aprendizaje de procedimientosyel #

desarrollo de destrezas intelectuales de cardc-

ter general que permiten transmitir informa- ¥

cién y crear ambientes virtuales combinando
texto, audio, video y animaciones, generando

una mayor interactividad. ¥

¥ Las simulaciones de procesos fisicoquimicos

permiten trabajar en entornos de varios niveles

de sofisticacién conceptual y técnica, permi-

tiendo representar fenémenos que en el aula de
clases se quedan en el plano abstracto.
Creacién de entornos mads flexibles para el
aprendizaje.

Eliminacion de las barreras espacio-temporales
entre el profesor y los estudiantes.

Favorecen tanto el aprendizaje independiente
y el autoaprendizaje como el colaborativo y en
grupo.

Rompen los escenarios formativos tradiciona-
les, limitados a las instituciones escolares.
Ofrecen nuevas posibilidades para la orienta-
cién de los estudiantes.

Tecnoldgicos /
Mediaticos
Pluridimensionales/
Multiétnicos
Pluripersonales CARACTERISTICAS NUEVOS
ENTORNOS FORMATIVOS
Deslocalizados Colaborativos
Interactivos/
Dindmicos
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Tomando en cuenta lo anterior, el uso de simula-
dores en el aula permiten que los estudiantes com-
plementen otras formas de aprendizaje, mejoren
la comprension de conceptos dificiles o imposibles
de observar a simple vista o en los laboratorios
escolares, usen representaciones para desarrollar
proyectos escolares con compaiieros y profesores,
trabajen y manipulen, por ejemplo, moléculas en
tres dimensiones o todo tipo de sustancias en la-
boratorios virtuales, etc. Por otra parte, gracias al
uso de las TIC, estudiantes discapacitados o con
determinadas dificultades de aprendizaje pueden
aprender quimica a través de estas “rampas” tec-
nolégicas, permitiendo fomentar la inclusividad
escolar.

https://phet.colorado.edu/es/

http://romangquimico.webno-
de.es/simulaciones-quimica/

https://sites.google.
com/site/portalquimica-
humboldt/simuladores/
simulador-de-reacciones-quimicas

El siguiente portafolio web hace parte de los re-
cursos web implementados en la experiencia
Cienciatic: Como docentes no podemos seguir educando a los
jovenes del siglo XXI con metodologias que no se
ajustan a esta sociedad del conocimiento dinami-
ca, globalizada e interactiva, los escenarios y me-
www.educaplus.org todologias tradicionales, mondtonas y pasivas no
“enganchan” a los educandos de hoy dia. Es preciso
que nuestras practicas pedagogicas aseguren una
formacién del educando coherente con la realidad,

http://www.colombiaapren- logrando una transformacién de la pedagogia edu-
de.edu.co/html/mediate- cativa que convierta al alumno en verdadero sujeto
ca/1607/article-73438.html activo del proceso de ensefianza-aprendizaje. RM

https://phet.colorado.edu/es/
simulations/category/chemistry
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